
Clásica

Animadores  dis f razados  de  los  persona jes

que  e l i jas  rea l i zarán  juegos  cooperat i vos ,

bai les ,  pintacaras ,  globof lex ia…  y  más

act iv idades  que  se  adaptarán  a  l as  edades  y

a  lo  que  desee  el  c l iente .

1  Animador  . . . . 1 10  Euros  ( 1 ,5  horas )  

2  Animadores  . . . . 160  Euros  ( 1 ,5  horas )  



Cantajuegos
Los  animadores  dis f razados  de  canta juegos ,

bai la rán  y  cantaran  con  los  niños  l as

canc iones  más  conoc idas .  

Esta  animación  también  inc luye  pintacaras

y  como  f ina l  de  f ies ta  l a  globof lex ia .  

Recomendable  a  part i r  de  1  año .

1  Animador  . . . . 120  Euros  ( 1 ,5  horas )  

2  Animadores  . . . . 170  Euros  ( 1 ,5  horas )  



Gymkhana
Real izac ión  de  di ferentes  pruebas ,  bien  por  equipos  o
indiv idua les .  

–  Recor r ido  de  obstáculos .  
–  Di ferentes  car reras :  zancos ,  sacos ,  equi l ibr io ,
coord inac ión ,  etc .  
–  Lucha  de  globos  (explotar  los  globos  que  l levan
atados  a l  pie ,  del  equipo  contrar io ) .  
–  Pañuelo  loco  (el  pañuelo  t rad ic iona l  pero
di f icu l tándolo  con  normas  diver t idas ) .  

Y  muchas  pruebas  más ,  para  f ina l i zar  con  un  premio
cada  niño ! !

1  Animador  . . . . 120  Euros  ( 1 ,5  horas )  

2  Animadores  . . . . 170  Euros  ( 1 ,5  horas )  



Magia
Los  niños  podrán  in teractuar  con  e l  mago  a

la  vez  que  este  rea l i za  su  actuac ión  que

t iene  entre  otras  cosas :  juegos  de  magia

con  pañuelos ,  apar ic ión  y  desapar ic ión  de

objetos ,  car tomagia ,  menta l i smo ,

escapismo ,  etc .  Además  habrá  pintacaras  y

g lobof lex ia !

1  Animador  . . . . 120  Euros  ( 1 ,5  horas )  

2  Animadores  . . . . 170  Euros  ( 1 ,5  horas )  



Títeres
Animación  con  juegos  est imulat i vos ,  de  habi l idades

motr ices ,  bai les ,  etc )  inc luyendo  pintacaras  y

g lobof lex ia .  

Como  f ina l  de  animación  haremos  un  teat r i l lo  de

mar ionetas  de  unos  15  minutos  de  durac ión  con

his tor ias  en  l as  que  los  propios  niños  in teractuarán

con  los  persona jes .  La  recomendamos  para  edades

comprendidas  entre  los  2  y  los  5  años .

1  Animador  . . . . 120  Euros  ( 1 ,5  horas )  

2  Animadores  . . . . 170  Euros  ( 1 ,5  horas )  



Fiesta de 
Disfraces 

 
Los  animadores  sacarán  unas  grandes  ca jas  l lenas

de  dis f races .  Los  niños  tendrán  que  dis f razarse  con

ayuda  de  los  animadores  del  persona je  que  deseen

y  adoptarán  el  ro l l  de  este  durante  toda  l a

an imación ,  con  juegos  y  coreogra f ías  diver t idas .  

Los  niños  podrán  pintarse  l a  cara  del  persona je

e leg ido  y  f ina lmente  habrá  globof lex ia .

1  Animador  . . . . 120  Euros  ( 1 ,5  horas )  

2  Animadores  . . . . 170  Euros  ( 1 ,5  horas )  



Científica
Con  esta  animación  pretendemos  pasar  un  ra to

diver t ido  jugando  y  aprendiendo  con  l a  c ienc ia .  

Esta  animación  inc luye  exper imentos  c ient í f icos ,  muy

l lamat ivos  y  at ract i vos  adaptados  s iempre  a  l as

edades  de  los  part ic ipantes :  erupc ión  de  un  vo lcán ,

fabr icac ión  de  l ámparas  de  l ava ,  apagar  ve las  s in

soplar ,  sacar  humo  de  nuest ros  dedos  s in  quemarnos ,

mezclar  y  separar  colores  mágicamente ,  etc .  

La  aconse jamos  a  part i r  de  6  años  en  adelante .

1  Animador  . . . . 120  Euros  ( 1 ,5  horas )  

2  Animadores  . . . . 170  Euros  ( 1 ,5  horas )  



Búsqueda del Tesoro
La  animación  cons i s t i rá  en  enf rentar  a  dos  equipos ,
pasando  di ferentes  t ipos  de  pruebas  s imbol izadas  con
unos  logos  en  un  mapa  del  tesoro :  
–   Prueba  deport i va  ( juegos  t ipo  Gymkhana .  Se  s imbol iza
con  un  balón  de  fútbol ) .  
–   Prueba  de  maqui l la je  (dis f razarse ,  maqui l la r se  unos  a
otros .  Símbolo :  Cara  de  payaso ) .  
–  Prueba  de  pel igro  (c i rcu i to  con  l ana ,  c i rcu i to  de
equi l ibr io ,  etc .  Se  s imbol iza  con  el  s ímbolo  de  “serp iente
venenosa ” ) .  
–   Prueba  de  música  ( juegos  con  música  o  coreogra f ías .
Símbolo :  Notas  musica les ) .  
–   Prueba  de  agudeza  (adiv inanzas  o  acer t i jos  y  se
s imbol iza  con  una  bombi l la ) .  
Los  equipos  a  medida  que  superan  l as  pruebas  van
cons igu iendo  piezas  de  un  puzz le  que  les  ind icará  donde
está  escondido  el  tesoro .  El  contenido  de  este  va  inc lu ido
en  l a  animación  o  puede  ser  puesto  por  los  padres .

1  Animador  . . . . 120  Euros  ( 1 ,5  horas )  

2  Animadores  . . . . 170  Euros  ( 1 ,5  horas )  


